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RESUMO

Na sociedade atual € praticamente impossivel viver sem o uso de tecnologia, havendo uma
exigéncia natural de adequacdo das mediacdes de ensino a linguagem de uma sociedade que
convive e manipula as mesmas no seu cotidiano. Nesta perspectiva, a presente pesquisa, de
carater qualitativo descritivo, apresenta um estudo do uso de tecnologia no ensino de Quimica
a nivel médio, verificando a contribuicio da Metodologia Webquest para o ensino
aprendizagem de alimentos e sua conservacao possibilitando ao professor o desenvolvimento
de seu material didatico. Para tanto, foi criada, aplicada e analisada uma Webquest intitulada
de “Conservagao ¢ Reagdes Quimicas em Alimentos”. A maior dificuldade esteve na escolha
do assunto e formulacéo do desafio, pois estes precisam despertar o interesse dos estudantes e
proporcionar conhecimento. Os alunos foram desafiados a ajudar uma comunidade que vinha
sofrendo com a escassez de alimentos. A aplicacdo se deu em uma turma de 3° ano do curso
técnico de nutrigdo, em equipes 0s alunos criaram uma histéria em quadrinhos relatando
técnicas de conservacdo alimentar e alguns problemas de satde que podem ser evitados. A
andlise avaliativa ocorreu através de auto-avaliacdo na qual os estudantes falaram livremente
sofre a proposta de ensino adotada, a maioria dos participantes gostou da metodologia utilizada
sendo destacado, dentre outros, a autonomia e o estudo por temas como pontos positivos. O
uso de tecnologia e de Webquest se demonstraram viaveis e eficazes no ensino aprendizagem
de contetidos de Quimica, tanto na revisdo quanto no desenvolvimento e na avaliagdo destes,
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podendo ser um recurso de apoio as aulas possibilitando integracdo e reflexdo dos temas
estudados.

Palavras-chave: Tecnologia Educacional; Webquest; Ensino/aprendizagem.

ABSTRACT

In today's society it is practically impossible to live without the use of technology, with a
natural requirement for the adequacy of teaching mediations to the language of a society that
lives and manipulates them in their daily lives. In this perspective, this research, of descriptive
qualitative character, presents a study of the use of technology in the teaching of chemistry at
the secondary level, verifying the contribution of the Webquest Methodology for the teaching
of food learning and its conservation enabling the teacher to develop his didactic material. To
this end, a Webquest entitled "Conservation and Chemical Reactions in Food" was created,
applied and analyzed. The greatest difficulty was in choosing the subject and formulating the
challenge, as they need to arouse the interest of students and provide knowledge. Students
were challenged to help a community that had been suffering from food shortages. The
application took place in a 3rd year class of the technical course of nutrition, in teams the
students created a comic book reporting food conservation techniques and some health
problems that can be avoided. The evaluative analysis occurred through self-assessment in
which the students spoke freely suffers the proposed teaching adopted, most of the participants
liked the methodology used being highlighted, among others, autonomy and study by themes
as positive points. The use of technology and Webquest proved to be viable and effective in
teaching learning chemistry contents, both in the review and development and evaluation of
these, and can be a resource to support the classes enabling integration and reflection of the
themes studied.

Key words: Educational Technology; WebQuest; Teaching/learning.

1 INTRODUCAO

As tecnologias fazem parte do exercicio do viver dos seres humanos do século XXI,
como relata Alemu (2015), estas tém ocupado os mais diferentes espagos sociais. Havendo
uma necessidade natural de viabilizar o encontro dos estudantes com as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacéo (TICs) e cabe a escola, como instituicdo sociopolitica, possibilitar,
conectar e mediar essa interconex&o.

Segundo Altoé (2005), a insercéo de aparatos audiovisuais no campo da educagédo tem
seu marco nos Estados Unidos quando tinha por objetivo capacitar militares. Enquanto no
Brasil, essa introdugédo tem ocorrido desde a década de 60. Nos ultimos anos sua utilizacdo
tem aumentado cada vez mais, gracas aos novos programas e softwares que tem sido

desenvolvido pela industria da tecnologia. Existindo assim, uma exigéncia de adequacéo das
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mediacGes de ensino a linguagem de uma sociedade que convive e manipula essas tecnologias
no seu cotidiano.

A integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) no ensino
e aprendizagem pode ser vidvel se os aparatos tecnologicos correlacionados passem a ser
vistos como suportes integrados aos métodos de aprendizagem. Neste sentido Mortimer
(2000), Mol (2003) e Maldaner (2003), afirmam que existe uma necessidade de mudanca
principalmente na abordagem dos conteudos de Quimica. De acordo com a LDB, o ensino de
Quimica deve contribuir na educacdo de forma a ajudar na constru¢cdo do conhecimento
cientifico do aluno, inserindo-o e ndo o deixando a parte. Os PCNEM propdem a explicitacdo
da multidimensionalidade e do dinamismo dos seus conteddos. Assim, varias modificagdes no
curriculo dos livros didaticos e nas diretrizes metodoldgicas foram e estdo sendo conduzidas,
a fim de romper com o tradicionalismo que fortemente ainda se impde (BRASIL, 1999).

Desta maneira, romper com as formas tradicionais e abstratas de conceber o ensino nas
escolas e em particular o estudo da Quimica, bem como, a abordagem metodoldgica trabalhada
em sala de aula, é uma idéia que se tem construido continuamente. Assim, a qualidade do
ensino ndo depende apenas do uso de novas tecnologias. Contudo, se estas estiverem presentes
e for adequadamente inserida em praticas pedagogicas, a melhoria do ensino pode surgir como
consequéncia, efetivando-se o direito humano ao ensino de qualidade.

Sdo inumeras as possibilidades de aplicabilidades educacionais das TICs e da internet
conforme relata Moran (1997), vai desde a divulgagédo perpassando pela pesquisa, apoio ao
ensino e comunicacao. As redes atraem os estudantes, pois estes gostam de navegar, descobrir,
divulgar e comunicar-se. Porém, podem perder-se entre tantas conexdes possiveis, tendo
dificuldade em escolher o que € significativo, em fazer relacdes, em questionar afirmacdes
problematicas.

Diante disto, uma questdo que tem ecoado ha algum tempo nos espacgos de producao do
conhecimento pedagdgico €, qual o procedimento metodologico utilizado para implementar
as novas tecnologias no processo ensino/aprendizagem? Para McLuhan (1960) apud Heide &
Stilborne (2000, p.21).

... as novas tecnologias sdo sempre utilizadas para fazer um trabalho velho, isto é,
até que alguma forca direcionadora faca com que elas sejam utilizadas de novas

maneiras. Pode-se argumentar que, até agora, essa foi nossa experiéncia com os
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computadores na educagdo. Hoje, hd computadores nas escolas, mas até agora eles

ndo mudaram significativamente a natureza do ensino ou da aprendizagem.

Logo, é preciso haver a fomentacdo, em sala de aula, de métodos que viabilize de
maneira significativa o aproveitamento do potencial do computador e da internet no
desenvolvimento e construcdo do ensino e da aprendizagem. Pois, 0 uso constante e eficaz das
TIDC no meio educacional ainda é restrito suscitando questionamentos: Como possibilitar a
aquisicdo de competéncias e habilidades desejadas em nossos estudantes? Como trabalhar em
sala ou fora dela os recursos disponibilizados pela web no intuito de transforma-los em
conhecimento? Como acessar e organizar informacdes Uteis e confiaveis disponiveis na
internet?

Estas e outras questdes podem ser respondidas pelo uso da Metodologia Webquest
(MWQ) que tem em sua esséncia a pesquisa na internet como principio fundamental. O uso
deste recurso, como dispositivo pedagogico requer do professor a mediacdo no
desenvolvimento e construcdo do conhecimento conforme relata Moran (2009), o docente é
muito importante como “um articulador de aprendizagens ativas, um conselheiro de pessoas
diferentes, um avaliador dos resultados”. Logo, ¢ através da pesquisa mediada que a
aprendizagem pode ser entendida como algo criativo.

Nesta perspectiva, a Webquest (WQ) é uma ferramenta que pode possibilitar a
aprendizagem interativa e cooperativa. Segundo Seabra (2001), “a grande vantagem da
Webquest é dar outro enfoque a questdo da pesquisa na internet”. Ou seja, serd um trabalho
orientado onde os estudantes ao acessarem a rede, buscam por temas previamente definidos,
com tarefas especificas.

Moran (2007) considera que o trabalho com Webquest é uma das formas mais
interessantes de desenvolver pesquisa em grupo. Para ele “¢ um processo de aprendizagem
atraente, porque envolve pesquisa, leitura, interacdo, colaboracdo e criacdo de um novo
produto a partir do material e ideias obtidas”.

Os instrumentos tecnoldgicos e em particular a Webquest possibilitam a apropriagéo de
conteudos tedricos aliados a pratica favorecendo a aprendizagem significativa colaborativa.
Neste sentido, a presente pesquisa teve o objetivo de verificar a contribui¢do da Metodologia
Webquest para o ensino aprendizagem de conteudos relacionados a Quimica, no Ensino Médio

permitindo ao professor o desenvolvimento de seu material didatico.
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2 ASPECTOS METODOLOGICOS

A realizacdo deste trabalho buscou investigar materiais e referenciais tedricos sobre o
uso da tecnologia e em particular da Wequest como instrumento de apoio pedagdgico no
desenvolvimento de contetidos de Quimica. Para isso, foi criada, aplicada e analisada uma
Webquest.

O estudo fundamentou-se na abordagem metodoldgica qualitativa descritiva com
énfase na pesquisa bibliografica (GERHARDT E SILVEIRA, 2009; MORESI, 2003; GIL,
2010) para verificar e analisar a utilizacdo de ferramentas computacionais no ensino de
Quimica, buscando relatos de experiéncias que pudesse nortear a fundamentacao tedrica e
posterior criacdo da Webquest. Lancou-se, também, mao de dados quantitativos para analise
da metodologia adotada, onde foi considerado conforme Trivifios (1987), tanto as dimensoes:
quantitativas, referente ao tratamento dos dados estatisticos, como as dimens@es qualitativas,
responsaveis pela qualidade interpretativa das informacdes.

A pesquisa foi realizada em uma escola publica na cidade de Gandu na Bahia. O
desenvolvimento dos estudos ocorreu em uma turma de 3° ano do ensino médio do Centro
Territorial de Educacdo Profissional do Baixo Sul. A turma selecionada tinha 20 alunos na
faixa etéria de 16 a 18 anos.

A coleta de dados, para elaboracdo da Webquest, foi feita através de uma vasta
pesquisa em sistema de busca fazendo uso dos sites do Google académico
(https://scholar.google.com.br/), portal da capes (http://www.periodicos.capes.gov.br/),
Google (www.google.com.br) e inimeras leituras de livros, artigos, dissertacdes, dentre outras
referentes a tecnologia e a Webquest. A analise do material coletado foi feita, conforme
descreve Gil (2010), leitura exploratoria, seletiva, analitica e interpretativa.

Ap06s embasamento teorico, deu-se inicio a criacdo da Webquest, a qual foi intitulada

de: “Conservagado e Reagdes Quimicas em Alimentos”. A mesma ¢ composta por etapas:

INTRODUCAO — onde é apresentado o assunto de que se trata na Webquest
(alimentos);

DESAFIO — local em que se expressa a situacdo problema que os estudantes terdo que
resolver;

PROCESSO/RECURSQOS - ponto em que esta detalhado o que cada componente da

equipe pode fazer com fornecimento de referéncias;
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FONTES DE INFORMAGCOES — etapa que se forneceu varias fontes de pesquisa para
0s estudantes apropriarem-se e ampliarem seus conhecimentos sobre o tema em estudo.

AVALIACAO — momento em que se discriminou como os estudos seriam avaliados;

CONCLUSAO - apresentou-se um resumo do contelido abordado na Webquest e a
perspectiva de aprendizagem;

CREDITOS - local onde se colocou as fontes usadas na elaboragéo da Webquest.

A aplicacdo da Webquest foi feita em uma turma de 3° ano do ensino médio técnico
integral do curso de nutricdo e dietética. A turma foi subdividida em grupos de cinco
estudantes. O trabalho foi desenvolvido em etapas e os estudos feitos coletivamente. Cada

encontro (etapa) durou duas horas aulas de 50 minutos.

1° ENCONTRO - Organizou as equipes, explicou o que é Webquest, falou-se de
maneira geral sobre transformacdes quimicas em alimentos e foi solicitada uma pesquisa sobre
alimentacdo de qualidade e sem desperdicio.

2° ENCONTRO - Discutiu-se a pesquisa solicitada no 1° encontro, usando
questionamentos para problematizar o assunto: O que séo alimentos? Qual a origem dos
alimentos? Que papel eles desempenham no organismo? Em que a Quimica influéncia na
obtencdo dos alimentos? Fez-se estudo do texto “Nutrientes, suas Func¢des e seu Contelido
Caldrico”.

3° ENCONTRO - Baseado na discussdo da pesquisa e analise textual do 2° encontro, foi
feita pelas equipes a sistematizacdo conceitual do contetdo através de mapa conceitual.

4° ENCONTRO - As equipes foram conduzidas a sala de informatica para as pesquisas
prévias e execucdo do desafio proposto na Webquest. Neste momento foi fornecido o site no
qual a Webquest, previamente elaborada, estd alojada e verificou se todos os estudantes
apresentavam habilidade para trabalhar com o computador.

5° ENCONTRO - As equipes elaboraram uma histéria em quadrinhos (HQ) com a
solucéo do desafio proposto na Webquest e organizaram as apresentacoes.

6° ENCONTRO — Momento em que os estudantes fizeram a socializagcdo dos estudos

desenvolvidos através da apresentacao da historia em quadrinhos.

Para analise avaliativa dos estudos desenvolvidos através da Metodologia Webquest, foi

solicitado de cada grupo participante uma auto-avaliagdo onde eles descreveram livremente se
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gostaram ou nao de realizar as atividades, quais 0s pontos positivos e negativos, a estratégia
favoreceu o entendimento dos assuntos estudados. O tratamento das respostas foi feito de

maneira qualitativa/descritiva com uso de dados quantitativos e representado graficamente.

3 DESCRICAO E ANALISE DOS DADOS

A elaboracdo da Webguest seguiu algumas etapas: escolha do conteudo; escrita em
editor de texto Word; criacdo do site onde a Webquest esta alojada; visualizacdo e
personalizacdo da pagina; colocacao da pagina em online; acesso a pagina.

Apesar do professor investigador nunca ter trabalhado com Webquest a construcéo desta
ndo foi um problema, devido a experiéncia do mesmo na utilizacdo do computador como
ferramenta de trabalho e o uso da internet como fonte de informacao.

A escolha do conteido se deu em fungéo da turma onde o trabalho foi realizado pertencer
ao curso técnico de Nutricdo e Dietética. Como os estudantes cursam o terceiro ano, ja
estudaram os assuntos basicos de Quimica referente ao ensino médio, 0s quais sdo Vvistos no
primeiro e segundo ano, favorecendo a aplicagdo da Webquest “Conservacdo e Reacgdes

Quimicas em Alimentos”.

4 ANALISE DA CONSTRUCAO DA WEBQUEST

Para construcdo da Webquest foram feitas varias pesquisas na internet para composicao
de cada etapa e também para escolha dos sites que de fato fomentassem a aquisicdo de
conhecimentos relevantes sobre a tematica proposta. Logo ap6s, elaborou-se a introducéo,
figura 1, a qual orienta e introduz o aluno para o desafio, por isso, comegou-se com um
questionamento levando os estudantes a uma reflexdo, buscando ao mesmo tempo despertar a
curiosidade do aprendiz para novas descobertas, de forma que ele se sinta motivado a
prosseguir nas atividades.
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Figura 1 — Pagina introdutoria da Webquest “Conservagéo e Reagdes Quimicas em Alimentos”.

webqyestegsuesc . 0 Pesquisar o site | +

INTRODUCAO DESAFIO PROCESSOS RECURSOS FONTESDEINFORMA AO AVALIAQ A0 @m@ﬂi@m

INTRODUGCAO

Conservacao e Reacdes Quimicas em Alimentos

SERIA POSSIVEL VIVER Mais vocé sabe de que sdo formados os alimentos?

SEM A CONSERVAGAO DE
ALIMENTOS?

Por que as frutas amadurecem? |

Por que a textura do pdo muda durante sua preparagdo?

A produgao de Sabia que os processos, desde a formagdo até o
alimentos envolve diversas apodrecimento dos alimentos, ocorrem devido a diversas

fases que vao desde a reagdes quimicas?
colheita ou abate dos animais,

passando pelo processamento

e indo até o armazenamento e

distribuicdo.  Entre  essas

fases, no entanto, podem ocorrer perdas de matérias primas ou produtos

acabados por deterioragdo ou falhas no armazenamento. Fazendo-se

necessario, em diversos casos, 0 emprego de métodos de conservagéo

dos alimentos, os quais surgiram com a civilizagao.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2019.

Na sequéncia foi feito o desafio, momento em que os alunos sdo colocados como sujeitos
protagonistas no desenvolvimento e aquisicdo do conhecimento, esta € a parte primordial da
Webquest. Etapa que direciona o estudante para resolucdo do problema fornecendo um foco
de maneira a permitir a efetivacdo dos objetivos.

Os estudantes foram desafiados a criarem uma histéria em quadrinhos (HQ) com
técnicas de conservacdo de alimentos, relatando possiveis reacdes que ocorrem nesses
processos e doencas que podem ser evitadas de maneira a ajudar uma comunidade que vem

sofrendo com a escassez de alimentos figura 2.
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Figura 2 - Desafio proposto na Webquest.

webqyeskgsuesc i . *‘ » .: ‘ ' . 4 Pesquisar o site
nssmo tmqm E;rﬂm

DESAFIO

OLA GALERA!!! PRONTOS PARA O DESAFI0??? Em equipes de cinco (5) componentes, vocés irdo criar uma historia

em quadrinhos com técnicas de conservagdo de alimentos, relatando
possiveis reacdes que ocorrem nesses processos e doengas que podem
Vocés foram convidados pe[a V|g||anc|a sanitaria de sua cidade Ser evitadas de maneira que as pessoas da comunidade n&o sofram mais
para ajudar uma comunidade que vem sofrendo com a escassez de com a escassez de alimentos. A histéria devera conter ilustragdes e
alimentos devido a sua rapida deterioragao e possivel proliferagao de descri¢des de, por exemplo, quais sao os processos realizados em cada
doengas. método, para cada metodologia escolhida quais sd@o os alimentos mais
utilizados, quanto tempo esses processos mantém os alimentos
conservados, enfim, acumulem o maximo de informagdes que

conseguirem!

Sucesso. Méos a obra.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2019.

Na etapa seguinte (processos/recursos) foi dado um direcionamento para que 0S
estudantes melhor se organizassem na distribui¢éo de tarefas para construcdo da historia em
quadrinhos. Demonstrou-se passo a passo o0 que os alunos podem fazer para realizar o desfio.

Nas fontes de informacdo foram fornecidos varios links sobre transformacfes que
ocorrem em alimentos, técnicas de conservacdo e possiveis doencas que podem ser
ocasionadas para que os estudantes se apropriassem dos conhecimentos para elaboracdo da
histéria em quadrinhos.

Enquanto na avaliagdo foi informado como os alunos seriam avaliados e quanto valia
cada etapa da atividade. Buscou-se descrever os procedimentos usados para avaliar o
desempenho e envolvimento dos estudantes em todo o processo. Fez-se uso de critérios
avaliativos, conforme Dogde (1997), a Metodologia Webquest tem que ser avaliada de
maneira construtivista, ndo deve avaliar somente o produto. Logo, procurou-se padronizar as
observacOes qualitativas, padronizando o processo avaliativo e diminuindo as subjetividades.

Para tanto avaliou-se:

PRODUTO ESCRITO (HQ) - Gramatica e correcdo ortografica; Organizacao;
Formatacao.
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COLABORACAO (Trabalho em Grupo) - Cooperacio; Ter responsabilidade; Resolver
conflito; Partilha de informacéo; Divisdo de tarefas.
APRESENTACAO ORAL - Colocagdo da voz; Linguagem corporal; Gramaética e

pronuncia; Organizag&o.

A conclusdo, momento de finalizacéo do trabalho fez-se um resumo do que foi abordado
na Webquest, buscando incentivar os estudantes a proseguirem pesquisando sobre a tematica
estudada.

Apesar de a pesquisa ter sido realizada com um grupo que ja tinha conhecimentos
prévios sobre conservacao dos alimentos e as transformacdes dos materiais, antes da aplicacao
da Webquest proposta, foram feitos trés encontros de duas horas aulas com estudos referentes
ao tema. A figura 3 traz 0 mapa conceitual com a sistematizacdo do tema estudado pelos

estudantes.

Figura 3 - Sistematizagdo conceitual da temética abordada em sala.

Veiculos de nutrientes

solidos e liquidos Manutencio e
crescimento
Sdo dos tecidos
Construtores
L Fornecer
Funcionais,  |cjacsificam | ALIMENTOS |servem pa calor e
Energéticos, energia
Reguladores
Origem Reaular,
Fornecem PIOCESS0s
MNutrientes corporais
Animal, Vegetal,
Mineral
Pudem|ser Carboidratos, Proteinas,
Lipideos, Sais Minerais,
Vitaminas
In natura | | Industrializado
Obtidos Passam por Os quais
Pla_nta_s ou Processos Propiciam o
Animais quimicos fortalecimento
ou fisicos imunologico

Fonte: Elaborado pelo autor, 2019.
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Mapas conceituais sdo esquemas que buscam relacionar e hierarquizar conceitos. E
fundamental que ele seja um instrumento capaz de evidenciar significados atribuidos a
conceitos e relacdes entre estes no contexto de um corpo de conhecimentos, de uma disciplina
ou de uma matéria de ensino. Assim, 0s mapas construidos pelas equipes e sistematizados na
figura 2 revelam que os discentes definiram a tematica em estudo — alimentos — de maneira
ampla, ao citar que sao “veiculos” de nutrientes solidos e liquidos relacionando suas principais
serventias para o organismo e classificacdo, além de informar suas origens e quais nutrientes
podem fornecer.

O mapeamento conceitual aqui foi usado como técnica didatica, recurso de
aprendizagem e meio de avaliacdo, para dar uma visdo geral do tema em estudo, ancorado nos
conhecimentos prévios dos estudantes. Conforme relata Moreira e Buchweitz (1993) é
preferivel usar mapeamento conceitual quando os alunos j& tém familiaridade com o assunto,
de modo que sejam potencialmente significativos e permitam a integracéo, reconciliacdo e

diferenciacéo de significados de conceitos.

5 DESAFIO PROPOSTO

Foi proposta a criacdo de uma Histéria em Quadrinhos (HQ) pelos estudantes, pois estas
despertam a atencao do leitor no que tange o aspecto ludico, linguistico e estrutural em que as
informacdes sdo apresentadas. Segundo Rebolho, Casarotto e Jodo (2009), a utilizacdo de HQ
em sala de aula é considerada pela literatura como uma estratégia pedagdgica motivadora, que
se encontra inserida nos curriculos académicos de algumas instituicdes de ensino pelo mundo.

De acordo com Santos et. al. (2008), este género textual passou a ser recomendado pela
LDB e pelos parametros curriculares nacionais (PCNs) desde os anos 90, sendo uma
ferramenta de linguagem entre imagens e as palavras.

Dutra (2012), afirma que a elaboracdo de HQ pode contribuir para o desenvolvimento
das capacidades de planejamento, analise, interpretacdo, reflexdo e das habilidades de
coeréncia, coesdo, objetividade, uso de diferentes linguagens e criatividade.

Assim, este género textual pode ser trabalhado de maneira a explorar seu potencial de
contextualizacdo, multidisciplinar e linguistico envolvendo o ato de ler, bem como

compreender e interpretar aquilo que se Ié.
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6 ANALISE DA APLICA(;AO DA WEBQUEST

Na sala de informatica, realizou-se 0 acesso ao site
https://sites.google.com/site/webquestegsuesc/home no qual esta alojada a Webquest
“Conservacao e Reagdes Quimicas em Alimentos”. Observou-se que 0s estudantes envolvidos
na pesquisa ndo apresentaram dificuldades quanto ao manuseio do computador. Porém, teve
0 obstaculo da queda de internet durante a realizacdo dos estudos, fato que obrigou a conclusao
deste extraclasse.

Como a Webquest pode ser trabalhada offline ou ser acessada de qualquer lugar e a
qualquer momento desde que se tenha acesso a web, a interrupgédo da internet se tornou mais
um transtorno do que um problema. Notou-se ainda, que durante a pesquisa, na sala de
informatica, houve pouca dispersao por parte dos estudantes em relacdo ao objetivo proposto,
provavelmente isso ocorreu devido ao fato do curso (nutricdo) que os alunos estavam inseridos
ter relacdo direta com a tematica o que desperta maior interesse além, dos links sugeridos
direcionarem diretamente ao contetido em estudo o que otimiza o tempo de pesquisa e evita o
desvio de pensamento.

Quanto & elaboracdo da historia em quadrinhos (HQ), o foco principal estava no
conteido que seria abordado e ndo necessariamente nas ilustracdes. Diante disso, percebeu-se
que as HQs produzidas pelos estudantes atenderam satisfatoriamente ao desafio proposto,

porém nao houve muito aprofundamento no assunto em estudo como € ilustrado na figura 4.

Figura 4 (parte 1) - Histéria em quadrinhos sobre conservacdo de alimentos produzida pelos estudantes.
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No 1° dialogo, é possivel verificar que os estudantes definem conservacao de alimentos
satisfatoriamente bem ao relacionad-la com o “conjunto” de varios métodos utilizados para
evitar o apodrecimento dos alimentos. Uma vez que, ndo é possivel aplicar um mesmo
procedimento para todos os alimentos, sendo preciso selecionar a técnica mais adequada e
eficaz de acordo aos objetivos pretendidos para o alimento. Porém, essa defini¢do é um tanto
quanto restrita, pois faz referéncia, apenas, ao processo de deterioracdo alimentar e os métodos
de conservacdo, de maneira geral, ajudam a preservar a qualidade do produto final mantendo
cheiro, cor, textura, sabor e o valor nutritivo.

Além disso, suscita-se a questdo historica da conservacdo no 2° dialogo, ao colocar a
geladeira como um equipamento novo ¢ ao mesmo tempo incentiva a reflexdo: “como era
antigamente”, sendo citada no 3° dialogo, duas das primeiras técnicas utilizadas pelo ser
humano para prolongar a vida util dos alimentos — o uso do sal e a defumacdo — as quais
séo bastante comuns ainda hoje.

Figura 4 (parte 2) - Histéria em quadrinhos sobre conservacéo de alimentos produzida pelos estudantes.

——

Fonte: Elaborada pelo autor, 2019.

Enquanto no 4° dialogo, fala-se de doenca ocasionada por bactérias, as quais se

proliferam rapidamente na auséncia de conservacdo ou devido ao mau acondicionamento
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alimentar. Elas sdo as principais responsaveis pelos problemas de salude relacionados a
infeccdo por alimentos. E suscitado, também, o tipo de produto mais propenso a contaminacgéo
por bactérias, neste caso os de origem animal.

Nessa historia em quadrinhos, observa-se que o0s estudantes trouxeram informacdes
béasicas sobre a conservacao dos alimentos. Porém, ndo citaram os diversos fatores que podem
ocasionar a deterioracdo alimentar, tais como — parasitas, substancias toxicas, microbios —
nem comentaram que 0s alimentos ndo se deterioram com a mesma facilidade, existindo
categorias de acordo ao tempo de durabilidade para o consumo seguro dos mesmos, as quais
sd80 — ndo pereciveis, pouco pereciveis e 0s pereciveis. Nao trouxeram, também, as técnicas
mais modernas de conservacao como o uso de aditivos e a irradiacdo. N&@o fizeram nenhuma
referéncia as possiveis reacfes quimicas que ocorrem no processo de apodrecimento dos

alimentos.

7 ANALISE AVALIATIVA DA METODOLOGIA WEBQUEST
De maneira geral, a maioria dos discentes participantes da pesquisa, relatou que gostou

da maneira como o estudo foi desenvolvido como mostra a figura 5.

Figura 5 - Quantitativo de alunos que gostaram de estudar através de Webquest.
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Fonte: Elaborada pelo autor, 2019.
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Pela analise grafica, é possivel inferir que 70% dos estudantes, envolvidos na pesquisa,
aprovaram o método utilizado e nenhum aluno relatou que ndo gostou do estudo desenvolvido
atraves de Webquest. Isto sinaliza que os alunos do seculo XXI, em sua maioria, tendem a
prestigiar novas formas de ensino desatrelando-se das meras reprodugdes de modelos prontos.
Porém, 30% dos discentes citaram que as atividades poderiam ter sido feitas usando outras
estratégias, mas ndo falaram quais.

Esses dados reforcam a ideia de que a tecnologia, inserida no meio educacional como
auxiliar e complementar ao processo de ensino aprendizagem pode possibilitar meios atrativos
e motivadores, fazendo com que os aprendizes desenvolvam seu aprendizado na busca e
construcdo de conhecimentos.

Os alunos envolvidos no trabalho destacaram como pontos positivos da Metodologia

Webquest, dentre outros:

o A autonomia de pesquisa proporcionada por esta, 0 que permite aos estudantes
realizarem as atividades no seu ritmo e de acordo a necessidade para solucionar cada
tarefa, baseando-se no direcionamento prévio fornecido pelo professor o que é bom
para evitar dispersdo, porém sem retirar a independéncia na realizacéo das atividades
e a atuacdo como agente protagonista dos discentes;

o O estudo atraves de temas, o qual possibilita a ampliacdo de conhecimento e posterior
aprofundamento destes de maneira interligada a outras disciplinas e relacionada a
varias areas do saber, favorecendo a interdisciplinaridade e proporcionando, também,
a transversalidade;

o A construcdo da historia em quadrinhos (HQ), por ser um tipo de género textual
pouco usado em sala de aula e de facil leitura e entendimento possibilitando a sintese
de contetdos de maneira clara e objetiva.

E como ponto negativo foi citado a ndo escolha da tematica estudada pelos proprios
estudantes, algo que pode ser solucionado pelo professor sugerindo que os alunos elenquem
temas e faga a escolha, coletivamente, de qual ou quais serdo estudados.

Alguns alunos relataram que preferem os estudos através da metodologia tradicional
com posterior realizagdo de provas. Isso revela que existem estudantes que, provavelmente,

ndo estdo preparados ou adaptados para trabalharem com metodologias ativas, ndo se
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colocando como sujeito protagonista no processo ensino aprendizagem, estando ainda,

atrelado ao ensino tradicional atuando como mero receptor de conhecimento.

8 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo descreveu a construgdo, aplicacdo e analise de uma Webquest para o
ensino de conteudos de Quimica no ensino médio. Esta surgiu como uma opcao de uso viavel
e eficaz da tecnologia no meio educacional e, em particular, no ensino da Quimica,
possibilitando a substituicdo de modelos estaticos pelos dindmicos, oportunizando aos alunos
condicdes de desenvolver a compreenséo conceitual dos estudos, sem que haja apenas 0 uso
mecanico dos conceitos. Logo, o ensino com Webquest pode trazer para o estudo da Quimica
um grande beneficio.

Quanto a elaboracdo da WQ este foi um processo relativamente simples, ndo sendo
constatadas dificuldades nessa etapa, pois ndo necessita de programas computacionais
especifico ou complexo, basta dispor de editor de texto Word ou similar, tempo e acesso a
internet.

No que tange a aplicacdo da Metodologia Webquest esta foi facilitada com a pesquisa
proposta inicialmente, realizacdo de aula dialogada e construgéo de mapa conceitual uma vez
que, revisou contetidos e deu melhor fundamentacdo teoérica aos estudantes. A facilidade de
navegacao na web apresentada pelos alunos colaborou positivamente na execucao desta etapa.

A andlise avaliativa da metodologia proposta foi positiva, a maioria dos discentes
envolvidos gostou do trabalho executado, sendo apontados varios pontos positivos como a
autonomia, estudo por tema e construcdo de HQ. Somente a ndo escolha pelos estudantes do
tema em estudo como fraqueza.

Desta maneira, é possivel inferir que o uso das tecnologias digitais de informacéo e
comunicagéo e em particular de Webquest pode auxiliar no processo de ensino-aprendizagem,
tanto na revisdo dos contetdos quanto no desenvolvimento e na avaliacdo dos mesmos por
parte dos professores, podendo ser um recurso de apoio as aulas, colaborando para o melhor
entendimento dos assuntos estudados pelos alunos, maior integracdo e reflexdo dos temas

abordados.
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