JRrazilian Journal of Development

Reflexdes sobre a incluséo de pessoas com deficiéncia envolvendo jogos na
matematica do ensino fundamental

Reflections on the inclusion of people with disabilities involving games in
elementary school mathematics

DOI:10.34117/bjdv6n1-001

Recebimento dos originais: 30/11/2019
Aceitacdo para publicacdo: 02/01/2020

Claudenia da Silva Santana
Graduanda em Matematica pela Faculdade de Formac&o de Professores da Mata Sul - FAMASUL
Instituicdo: Faculdade de Formacao de Professores da Mata Sul - FAMASUL
Enderego: Rodovia BR 101, Km 186 Sul, s/n. Campos Universitario, Palmares —PE. CEP: 55540 —
000
claudeniasantana@hotmail.com

Diogenes José Gusméao Coutinho
Bidlogo e Doutor em Biologia pela UFPE
Faculdade Alpha
Endereco: Gervasio Pires, 826, Santo Amaro, Recife, PE
e-mail: gusmao.diogenes@gmail.com

RESUMO

Muitos alunos com deficiéncia se sente excluidos na sala de aula pelos professores e alunos por serem
diferentes e as vezes ndo conseguirem acompanhar os conteidos no mesmo ritmo dos seus colegas .
Os jogos matematicos estimulam o desenvolvimento do raciocinio fazendo com que aja uma
socializacdo, interacdo das habilidades desejadas para alcancar os objetivos. Nao é facil trabalhar as
disciplinas tendo em vista as diferencgas, seja ela intelectual ou fisica, mas precisamos ter consciéncia
que é necessario aprender a conviver com a mesma, pois existem uma diversidade de jogos que
ajudam a conquistar a aprendizagem significativa de todos que buscam o conhecimento, independente
de suas dificuldades. O objetivo desse artigo foi descrever e analisar como inserir 0s contetidos com
jogos matematicos incluindo os alunos com deficiéncia do ensino fundamental da Zona da Mata Sul
de Pernambuco nas atividades diversificadas, desenvolvendo as habilidades e competéncias de todos
os estudantes. Além de fazer uma reflexdo sobre a maneira que estamos trabalhando a diversidade de
atividades que ajudam a construir e praticar os valores que evitam a descriminacdo e combate o
preconceito causado pela falta de informacao e orientacdo de como é importante demonstrar um ato
de carinho e acreditar que uma educacéo de qualidade é possivel quando se busca uma mudanca nos
nossos atos. Para atingir o objetivo pretendido, realizou-se um estudo qualitativo, descritivo afim de
verificar como os alunos com deficiéncia estdo sendo inseridos nas aulas de Matematica do ensino
fundamental e saber o porque que eles tém tanta dificuldade em concluir o ensino fundamental, além
de analisar como 0s jogos matematicos estdo sendo trabalhados durante as aulas. Através das
representacdes dos entrevistados, podemos perceber que os professores tem dificuldade em trabalhar
com os alunos deficientes e principalmente em inserir 0s jogos matematicos nos contetdos porque é
trabalhoso e torna-se cansativo para o professor que normalmente se desdobra para planejar as suas
aulas e lecionar em duas escolas e muitas vezes em cidades diferentes e distantes uma da outra e de
sua residéncia. Os alunos com deficiéncias senti muita dificuldade em acompanhar os contetdos
matematicos que os alunos ditos normais conseguem com mais facilidade. Inserir esses alunos é um
trabalho delicado e minucioso, porém muito gratificante porque o resultado é maravilhoso diante de
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uma sociedade preconceituosa e indiferente. Os jogos facilitam a aprendizagem e trazem junto com
a conquista das competéncias e habilidades a alegria porque s&o prazerosos e incentivam a
socializacdo dos envolvidos.

Palavras-chave: Deficiéncia, inclusdo, jogos matematicos.

ABSTRACT

Many students with disabilities feel excluded in the classroom by teachers and students because they
are different and sometimes fail to keep up with the contents at the same rate as their classmates.
Mathematical games stimulate the development of reasoning by causing them to act on a
socialization, interaction of the desired skills to achieve the objectives. It is not easy to work the
disciplines in view of the differences, whether intellectual or physical, but we need to be aware that
it is necessary to learn to live with it, because there is a diversity of games that help to conquer
learning of all who seek knowledge, regardless of their difficulties.The aim of this article was to
describe and analyze how to insert content with mathematical games including students with
elementary school disabilities in the Zona da Mata Sul de Pernambuco in diversified activities,
developing skills and skills of all students. In addition to In addition to making a reflection on the
way we are working on the diversity of activities that help build and practice values that prevent
discrimination and combat prejudice caused by the lack of information and Guidance on how
important it is to demonstrate an act of affection and believe that a quality education is possible when
seeking a change in our acts. To achieve the intended objective, a qualitative, descriptive study was
conducted in order to verify how students with disabilities are being inserted in elementary school
mathematics classes and know why they have so much difficulty in completing the elementary school,
in addition to analyzing how mathematical games are being worked during classes. Through the
representations of the interviewees, we can realize that teachers have difficulty working with disabled
students and especially in inserting mathematical games into the contents because it is laborious and
becomes tiring for the teacher who usually unfolds to plan your classes and teach in two schools and
often in different cities and apart from each other and your residence. Students with disabilities have
felt very difficult to keep up with the mathematical contents that so-called normal students can
achieve more easily. Inserting these students is a delicate and thorough work, but very rewarding
because the result is wonderful in the face of a prejudiced and indifferent society. The games facilitate
learning and bring along with the conquest of skills and skills to joy because they are pleasurable and
encourage the socialization of those involved.

Keywords: Disability, inclusion, mathematical games.

1 INTRODUCAO

Muitos alunos com deficiéncia se sentam excluidos na sala de aula pelos professores e alunos
por serem diferentes e as vezes ndo conseguirem acompanhar os conteddos no mesmo ritmo dos seus
colegas. Os jogos matematicos estimulam o desenvolvimento do raciocinio fazendo com que aja uma
socializacdo, interacao das habilidades desejadas para alcancar os objetivos. N&o é facil trabalhar as
disciplinas tendo em vista as diferencas, seja ela intelectual ou fisica, mas precisamos ter consciéncia
que é necessario aprender a conviver com a mesma, pois existem uma diversidade de jogos que
ajudam a conquistar a aprendizagem significativa de todos que buscam o conhecimento,

independente de suas dificuldades .
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Os jogos sdo divertidos e provocam uma aprendizagem prazerosa, sendo assim os alunos com
deficiéncia podem aprender brincando e socializando com outras criangas e adolescentes. Se todos
tem direito a educacdo e é comprovado que qualquer pessoa é capaz de aprender a superar 0s
obstaculos existentes através das brincadeiras, ndo tem porque fingir que ndo percebemos o quanto
podemos melhorar como cidadd. Somos bastantes inteligentes para perceber a conquista das

competéncias adquiridas ao desenvolver os jogos na sala de aula, provocando assim uma incluséo.
Segundo o Ministério da Educacéo:

Consideram-se alunos com deficiéncia aqueles que tém impedimentos de longo prazo, de
natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, que em interagdo com diversas barreiras
podem ter restringida sua participagdo plena e efetiva na escola e na sociedade. Os alunos
com transtornos globais do desenvolvimento sdo aqueles que apresentam alteracfes
qualitativas das interagdes sociais reciprocas e na comunicacdo, um repert6rio de interesses
e atividades restrito, estereotipado e repetitivo. Incluem-se nesse grupo alunos com autismo,
sindromes do espectro do autismo e psicose infantil. Alunos com altas
habilidades/superdotacdo demonstram potencial elevado em qualquer uma das seguintes
areas, isoladas ou combinadas: intelectual, académica, lideranca, psicomotricidade e artes.
Também apresentam elevada criatividade, grande envolvimento na aprendizagem e
realizacdo de tarefas em areas de seu interesse. (BRASIL, 2010, p.21).

A escola ensina a sociedade como envolver as criancgas e jovens deficientes nas atividades do
dia a dia e principalmente na vida escolar, mostrando que todo ser humano é capaz de aprender e que
nos devemos aprender a conviver com as diferencas.

De acordo com a Unesco:

As criangas e jovens com necessidades educacionais especiais devem ter acesso as
escolas regulares, que a elas devem se adequar, ja que tais escolas constituem o0s
meios mais capazes para combater as atitudes discriminatorias (...), construindo uma
sociedade inclusiva e atingindo a Educacéo para todos (UNESCO, 1994, p. 8-9).

2 OBJETIVOS
2.1 OBJETIVO GERAL

O objetivo desse artigo foi descrever e analisar como inserir 0s contetdos com jogos
matematicos incluindo os alunos com deficiéncia do ensino fundamental da Zona da Mata Sul de
Pernambuco nas atividades diversificadas, desenvolvendo as habilidades e competéncias de todos o0s
estudantes. Além de fazer uma reflexdo sobre a maneira que estamos trabalhando a diversidade de
atividades que ajudam a construir e praticar os valores que evitam a descrimina¢do e combate o

preconceito causado pela falta de informacéo e orientacdo de como é importante demonstrar um ato
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de carinho e acreditar que uma educacéo de qualidade é possivel quando se busca uma mudanca nos
Nossos atos.
2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

a) Verificar como os alunos deficientes estdo sendo inseridos nas aulas de Matematica do
ensino fundamental;

b) Analisar como 0s jogos estdo sendo trabalhados nas aulas de Matemética no ensino
fundamental;

c) Verificar porque os alunos com deficiéncia tém tanta dificuldade de concluir o ensino

fundamental;

3 METODOLOGIA

Para atingir o objetivo pretendido, realizou-se um estudo qualitativo, descritivo afim de
verificar como os alunos com deficiéncia estdo sendo inseridos nas aulas de Matematica do ensino
fundamental e saber o porque que eles tém tanta dificuldade em concluir o ensino fundamental, alem

de analisar como 0s jogos matematicos estdo sendo trabalhados durante as aulas.

Segundo Guarnica:

O termo pesquisa desenvolvida a partir de uma abordagem qualitativa ganha novo
significado, passando a ser concebido como uma trajetéria circular em torno do que
se deseja compreender, ndo se preocupando Unica e/ou aprioristicamente com
principios, leis e generalizagBes, mas voltando o olhar a qualidade, aos elementos
que sejam significativos para o observador-investigador. Essa ‘compreensdo’, por
sua vez, ndo A pesquisa qualitativa em Geografia. Erika V. Moreira e Maria do
Socorro B. Lima. 32 Caderno Prudentino de Geografia, Presidente Prudente, n.37,
v.2, p.27-55, ago./dez. 2015. esta ligada estritamente ao racional, mas é tida como
uma capacidade prépria do homem, imerso num contexto que constroi e do qual é
parte ativa (GUARNICA, 1997, p. 111).

Né&o € facil organizar os jogos na sala de aula, € um pouco cansativo para o professor, mas é
muito gratificante pois o resultado € satisfatdrio, ou seja, os alunos aprendem brincando. Além de
fazer a diferenca com relacdo aos estudantes com deficiéncia que muitas vezes se sentem indteis em
suas residéncias e diante de uma sociedade muito preconceituosa. A escola faz o intermediario entre
os alunos, o conhecimento e a conquista, mostrando que é possivel superar qualquer tipo de
deficiéncia e alcancar uma aprendizagem significativa. Sendo assim ndo temos motivos para
cruzarmos os bragos ou até mesmo desistir de lutarmos por uma educacéo de qualidade, pois a mesma
pode mudar o mundo e superar essa desigualdade social que nos deparamos todos 0s dias nesse pais.

E notdrio que as criancas e adolescentes consideradas com algum tipo de deficiéncia que tenham um
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acompanhamento, tem um melhor desenvolvimento tanto fisico como intelectual. Nos seres humanos
precisamos entendermos que ndo importa a classe social, qualquer pessoa é capaz de alcancar grandes
resultados em sua vida social, podera fazer faculdade e chegar no topo do profissionalismo, tendo
uma condicédo financeira estavel, uma qualidade de vida com independéncia fisica e financeira.

O Tangram por exemplo é um jogo de quebra-cabeca criado ha muitos séculos e utilizado
primeiramente pelos chineses e mais tarde por todo Oriente. Sua origem é um grande mistério. O
quebra-cabeca consiste em sete pecas (5 triangulos, 1 quadrado e 1 paralelogramo) que além de
estimular a socializacdo e a terapia ocupacional desenvolve o raciocinio légico, a coordenacdo motora
através do corte com a tesoura e a pintura, a visualizagdo e o prazer que automaticamente transforma

tudo isso em alegria.

Paulilo afirma:

A pesquisa qualitativa [...] trabalha com valores, crengas, habitos, atitudes,
representacdes, opinides e adequa-se a aprofundar a complexidade de fatos e
processos particulares e especificos a individuos e grupos. A abordagem qualitativa
é empregada, portanto, para a compreensdo de fenémenos caracterizados por um alto
grau de complexidade interna (PAULILO, 1999, p. 135).

Houve uma observacdo e uma entrevista com alguns professores das escolas publicas de um
dos municipios da Zona da Mata Sul de Pernambuco sobre a maneira que 0s mesmos trabalham os
conteudos matematicos em sala heterogenia e como 0s mesmos fazem a inclusdo de alunos com

deficiéncia.
Segundo Minayo:

Um bom método serd sempre aquele, que permitindo uma construcéo correta dos
dados, ajude a refletir sobre a dinAmica da teoria. Portanto, além de apropriado ao
objeto da investigac&o e de oferecer elementos tedricos para a analise, 0 método tem
gue ser operacionalmente exequivel. (MINAYO, 1993, p.239.

Gaskell e Allum afirmam:

O que é necessario ao pesquisador € uma visdo mais holistica do processo de
pesquisa social [..]. Dentro desse processo, diferentes metodologias tém
contribuigBes diversas a oferecer. Necessitamos é de uma visdo mais clara das
vantagens e desvantagens funcionais das diferentes correntes de métodos, e dos
diferentes métodos dentro de uma corrente. (GASKELL e ALLUM, 2013, p. 26).
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De acordo com Glat & Blanco: “a maioria dos alunos que fracassa na escola nio tem,
propriamente, dificuldade para aprender, mas sim dificuldade para aprender da forma como séo
ensinados!” (GLAT & BLANCO, 2011, pg.25). Os jogos matematicos estimulam o raciocinio
levando todos os alunos a pensar, inclusive as pessoas que apresentam uma determinada deficiéncia.
Se o aluno é estimulado a pensar, consequentemente 0 mesmo ira desenvolver a autonomia de atitudes
favorecendo ao alcance das habilidades e competéncias, sendo assim podera adequar a sua vida
escolar a vida social tornando-se possivel o acesso as Universidades e o trabalho de pessoas
deficientes.

Segundo a declaracdo de Salamanca:

Jovens com necessidades educacionais especiais deveriam ser auxiliados no sentido
de realizarem uma transicdo efetiva da escola para o trabalho. Escolas deveriam
auxilia-los a se tornarem economicamente ativos e prové-los com as habilidades
necessarias ao cotidiano da vida, oferecendo treinamento em habilidades que
correspondam as demandas sociais e de comunicacdo e as expectativas da vida
adulta.(...) O curriculo para estudantes mais maduros e com necessidade
educacionais especiais deveria incluir programas especificos de transicdo, apoio de
entrada para a educacdo superior sempre que possivel e consequente treinamento
vocacional que os prepare a funcionar independentemente enquanto membros
contribuintes em suas comunidades e apds o término da escolarizacdo. Tais
atividades deveriam ser levadas a cabo com o envolvimento ativo de aconselhadores
vocacionais, oficinas de trabalho, associacdes de profissionais, autoridades locais e
seus respectivos servicos e agéncias (UNESCO, 1994, p.10).

A figura 1 mostra os problemas e as hipoteses:

Problemas e hipoteses:

Inclusdo de pessoas com deficiéneia envolvendo jogos na Matematica do ensino fundamental

Porque alunos que apresentam algum tipo de deficiéneia demonstram um desenvolvimento nas
habilidades e competéncias e outros nfio avancam como deveria?

Hipotese 1 Hipotese 2 Hipotese 3
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A

recursos

caréncia de

Professores desmotivados e
sobrecarregados nas suas
jornadas de trabalhos.

Falta de estrutura familiar e
acompanhamento na vida escolar
do aluno.

financeiros.

A metodologia de ensino Inexisténcia de atividades diversificadas

Utilizando jogos matematicos

Houve uma observacéo e uma entrevista na escola Luis Pedro Henrique Lopes da Silva que
fica localizada na Avenida S&o Paulo, s/n, CEP 00,000-000, Centro, BR -101 Sul. A escola tem 08
salas de aula, salas de recursos multifuncionais para Atendimento Educacional Especializado (AEE),
sala de leitura, secretaria, sala de diretoria, cozinha, Banheiro adequado a alunos com deficiéncia ou

mobilidade reduzida, despensa e 91 funcionarios.

De acordo com Thiollent:

Pesquisa-acdo € um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e
realizada em estreita associacdo com uma ac¢do com a resolucdo de um problema
coletivo e no qual os pesquisadores e 0s participantes representativos da situagdo ou
problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo (THIOLLENT,
2005, p.16)

Para investigacdo desse trabalho, dependendo da disponibilidade foram selecionadas trés

professoras, duas supervisoras e uma gestora, que serdo representadas por letras.

e Professora A trabalha na escola nos anos iniciais ha 23 anos, cursou Pedagogia e esta atuando
COmo supervisora no turno da tarde.
e Professora B trabalha na escola nos anos finais ha 10 anos, cursou matematica e esta atuando

como supervisora nos turnos da manha e tarde.
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Professora C trabalha na escola nos anos iniciais ha 10 anos, cursou Pedagogia e esta atuando
no 5° ano do ensino fundamental, no turno da tarde.

Professora D trabalha na escola nos anos iniciais ha 03 anos, cursou matematica e esta atuando
no 5° ano do ensino fundamental no turno da tarde.

Professora C trabalha na escola nos anos finais ha 10 anos, cursou matematica e est atuando
do 6° ao 9° ano do ensino fundamental, nos turnos da manha e tarde.

Professora D trabalha na escola ha 10 anos, cursou matematica e esta atuando como Gestora

na escola da Educacdo infantil aos anos finais.

Perguntas elaboradas e executadas durante a entrevista:

M 0D P

Vocé tem alunos com deficiéncia?

O que vocé faz para incluir os alunos com deficiéncia nas aulas de Matematica?

Vocé faz atividades diversificadas com jogos matematicos?

Porque a escola apresenta um numero muito grande de criangas e adolescentes com algum

tipo de deficiéncia?

De acordo com a opinido dos entrevistados, todos asseguram que tem alunos com deficiéncia

e a escola possui um grande numero de alunos matriculados porque € a unica escola no municipio

que tem uma sala de recursos com acompanhamento de profissionais qualificados. As professoras

alegam que fazem atividades diversificadas, porem sentem dificuldades de trabalhar os contetdos em

atividades coletivas, pois nem sempre conseguem adquirir o objetivo desejado. Os jogos

normalmente sdo trabalhados nas turmas dos anos iniciais e 0s alunos que apresentam algum tipo de

deficiéncia geralmente largam depois do recreio, permanecendo na sala de aula apenas os alunos ditos

normais, afim de aprofundar os conhecimentos para alcancar as habilidades e competéncias de todos.

Segundo os PCNSs:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois permitem
gue estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na
elaboracdo de estratégias de resolucéo e busca de solugBes. Propiciam a simulagdo
de situacBes —problema que exigem solugdes vivas e imediatas, o que estimula o
planejamento das ac¢fes. (BRASIL, 1998, p.46)
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Seria interessante se as outras escolas do municipio tivesse 0s mesmos recursos que a Escola
Municipal Luis Pedro Henrique Lopes da Silva, ficaria mais facil atender aos diversos alunos que
tem algum tipo de deficiéncia. Por isso que a maioria dos alunos matriculados que se enquadra nessa

situacéo estdo localizados nessa escola.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Através das representacdes dos entrevistados, podemos perceber que os professores tem dificuldade
em trabalhar com os alunos deficientes e principalmente em inserir 0s jogos matematicos nos contetdos porque
é trabalhoso e torna-se cansativo para o professor que normalmente se desdobra para planejar as suas aulas e

lecionar em duas escolas e muitas vezes em cidades diferentes e distantes uma da outra e de sua residéncia.

Segundo Blanco:

Os sistemas educacionais seguem oferecendo respostas homogéneas, que ndo
satisfazem as diferentes necessidades e situagdes do alunado, o que se reflete em
altos indices de reprovacdo e evasdo escolar, que afetam em maior medida as
populagdes que estdo em situacdo de vulnerabilidade. (BLANCO, 2005, P. 07)

Muda-se as nomenclaturas, mas todas as mesmas estéo relacionadas ao combate a exclusao e
a busca de uma inclus@o e uma independéncia fisica e financeira quando chega a vida adulta. A sala
de aula dever ser heterogenia para facilitar a aprendizagem de todos os alunos independente das
dificuldades encontradas nas suas deficiéncias.

De acordo com o Ministério da Educacéo:

Como explicaremos mais adiante, necessidade especial ndo é o mesmo que
deficiéncia. Os estudos mais recentes no campo da educagao especial enfatizam que
as definicGes e o uso de classificacdes devem ser contextualizados, ndo se esgotando
na mera especificagdo ou categorizacdo atribuida a um quadro de deficiéncia,
transtorno, distdrbio, sindrome ou aptiddo. Considera-se que as pessoas Sse
modificam continuamente, transformando o contexto no qual se inserem. Esse
dinamismo exige uma atuagdo pedagoOgica voltada para alterar a situacdo de
exclusdo, reforgando a importancia dos ambientes heterogéneos para a promogéo da
aprendizagem de todos os alunos (BRASIL, 2010, p. 21).

Nem sempre o aluno aprende com o professor, as vezes ele aprende com um outro aluno, por
isso é muito importante que haja uma socializagdo entre diversos alunos e o professor, assim fica
mais fécil alcancar a aprendizagem desejada. N&o é facil ensinar e elaborar atividades diversificadas

para atingir uma educacédo de qualidade a todos os alunos e alcancgar as habilidades e competéncias
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Segundo a Unesco:

Todas as criangas devem aprender juntas, sempre que possivel, independentemente
de quais dificuldades ou diferengas que elas possam ter. Escolas inclusivas devem
reconhecer e responder as necessidades diversas de seus alunos, acomodando 0s
estilos e ritmos de aprendizagem e assegurando uma educagédo de qualidade a todos
através de um curriculo apropriado, arranjos organizacionais, estratégias de ensino,
uso de recursos e parceria com as comunidades. Na verdade, deveria existir uma
continuidade de servicos e apoio proporcional ao continuo de necessidades especiais
encontradas dentro da escola. (UNESCO, 1994, p.07)

5 CONCLUSAO

Os alunos com deficiéncias senti muita dificuldade em acompanha os conteidos matematicos
que os estudantes ditos normais conseguem com mais facilidade. Inserir esses alunos € um trabalho
delicado e minucioso, porém muito gratificante porque o resultado ¢ maravilhoso diante de uma
sociedade preconceituosa e indiferente. Os jogos facilitam a aprendizagem e trazem junto com a
conquista das competéncias e habilidades a alegria porque sdo prazerosos e incentivam a socializagdo
dos envolvidos.

De acordo com a observacao os professores vivenciam constantemente o desafio de trabalhar
0s conteudos em turmas com diversos problemas, se desdobrando para elaborar e executar as
atividades diversificadas afim de atingir a aprendizagem de todos os alunos.

Combater a crise financeira e preparar aulas criativas com materiais reciclaveis € um costume
do dia a dia do professor que tenta trazer um pouco de alegria para as criancas e adolescentes pobres
gue muitas vezes vao para a escola com o objetivo de comer a merenda. Entéao ser diferente é normal,
pois os alunos sdo carentes de amor, recursos financeiros e oportunidades. A escola € um refugio

dessa desigualdade social e uma oportunidade de ter uma vida melhor no futuro através dos estudos.
REFERENCIAS

BLANCO, M. R. Inclusdo: um desafio para os sistemas educacionais. Ensaios pedagdgicos:
construindo escolas inclusivas. Brasilia: 2005.

. & BLANCO, L.de M. V. Educacao Especial no contexto de uma Educacdo Inclusiva. In:
GLAT, R. (Org.). Educacao Inclusiva: cultura e cotidiano escolar. Rio de Janeiro: 7 Letras, 22 edicéo,
p. 15-35, 2011.
BRASIL. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil, promulgada em 05/10/1988. Brasilia:
Senado Federal, 1988.

Braz. J. of Develop., Curitiba, v. 6, n. 1, p. 2-12, jan. 2020. ISSN 2525-8761



JRrazilian Journal of Development

BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros Curriculares Nacionais: Matematica/
Secretaria de Educacdo Fundamental. Brasilia: MEC/SEF,1998.

. Decreto n°3.298, de 20 de dezembro de 1999. Estabelece a Politica Nacional para a
Integracdo da Pessoa Portadora da Deficiéncia. MEC/SEESP, 1999.

GARNICA, A. V. M. Algumas notas sobre pesquisa qualitativa e fenomenoldgica. Interface
Comunicacdo, Saude, Educacdo, v.1, n.1, p. 109-122, 1997. Disponivel em: Acesso em 24 de agosto
de 2016.

__ . Lei Federal n°8213/1991. Dispde sobre a apoio as pessoas com deficiéncia e sua integracdo
social, disciplina a atuacdo do Ministério Publico, define critérios e da outras providéncias,1991.
__ . Lei Federal n° 9394/96. Estabelece as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. Brasilia:
Diario Oficial da Unido, v.134, n°248, 22 de dez. de 1996.

MINAYO, M. C. de S. Trabalho de campo: contexto de observagdo, interacdo e descoberta in.
MINAYO, M. C. de S.; DESLANDES, S. F. GOMES, R. (Org). Pesquisa social: teoria, método e
criatividade. 282, ed. Petrépolis: Vozes, 20009.

MINAYO, M. C. S.; SANCHES, O. Quantitativo-Qualitativo: Oposicdo ou Complementaridade?
Caderno de Saude Publica, Rio de Janeiro, 9 (3): p. 239-262, jul/set, 1993.

PAULILO, M. A S. A pesquisa qualitativa e a historia de vida. Servigo Social em Revista. Londrina,
v.2,n. 2, p. 135-148, jul/dez.1999. Acesso em 26 de julho de 2016.

_____ . Politica Nacional de Educacéo Especial na Perspectiva da Educacéo Inclusiva. MEC/SEESP,
2008. BRASIL. Marcos Politicos e Legais da Educacdo Especial na Perspectiva da Educagédo
Inclusiva. MEC/SEESP, 2010.

THIOLLENT, Michel. Metodologia da pesquisa-a¢do. 14.ed. Séo Paulo: Cortez, 2005.

UNESCO. Declaracdo de Salamanca e linha de acdo sobre necessidades educativas especiais.

Disponivel em: http://www.educacaoonline.pro.br, acessado em 24/11/2019.

Braz. J. of Develop., Curitiba, v. 6, n. 1, p. 2-12, jan. 2020. ISSN 2525-8761



